Nocoes de matematica para verificar um raciocinio

Redacao original da LFDP com apoio de IA. Preparado em 10 de outubro de 2026. Sem aprovagao das entidades citadas.

A matematica ajuda a comparar, estimar e explicar. Torna-se mais fiavel quando as quantidades,
unidades e hipoteses permanecem visiveis. Esta ficha reline nogdes correntes com exemplos
verificaveis. O objetivo € proporcionar um método de controlo, ndo uma lista de formulas para aplicar
sem compreender as suas condigdes.

Razao, proporcao e percentagem

Uma razdo compara duas quantidades: trés litros para duas pessoas representam 1,5 litros por pessoa.
Uma proporcéo exprime uma parte em relagéo ao total. Uma percentagem utiliza um total de cem: 20 %
de 120 s&o 24. Pergunte sempre «percentagem de qué?», porque a base escolhida determina o
resultado.

As variacdes sucessivas nem sempre se somam. Um valor de 100 reduzido em 20 % passa a 80. Se
aumentarmos depois 80 em 20 %, obtemos 96, ndo 100. A segunda variagdo usa uma nova base. Antes
de comparar duas afirmacgoes, verifique também se falam de pontos percentuais ou de uma variagao
relativa.

Variaveis, igualdades e fungoes

Uma variavel representa uma quantidade que pode mudar ou que ainda esta por determinar. Uma
equagao impde uma igualdade a resolver: em 3 x x = 12, x vale 4. Efetuar a mesma operagao permitida
dos dois lados preserva a igualdade. Dividir por zero ndo é permitido; um passo que o pressupde
invalida o calculo.

Uma funcéo associa a cada valor de entrada do seu dominio um valor de saida. Se o preco total for
proporcional a quantidade, podemos escrever precgo = tarifa x quantidade. Este modelo pressupde uma
tarifa constante e auséncia de outros encargos. Uma férmula elegante nao torna verdadeiras estas
hipéteses: é preciso verifica-las na situagao estudada.
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Média, mediana e probabilidade

A média é a soma dos valores dividida pela sua quantidade. A mediana divide uma série ordenada em
duas partes; com um numero par de valores, calcula-se a média dos dois valores centrais. Para 2, 3 e
100, a média € 35 e a mediana é 3. Um valor extremo pode alterar fortemente a média. Apresentar
ambas pode ajudar a compreender a série.

Uma probabilidade mede a possibilidade de um acontecimento num determinado modelo. Uma
probabilidade de 0,2 equivale a 20 %, mas nao prevé o que acontecera numa experiéncia particular. Os
acontecimentos nem sempre sao independentes. Uma observagao passada, por si s6, ndo garante o
proximo resultado nem a validade do modelo.

Dimensoes e método de verificagao

Comprimento, area e volume sao grandezas diferentes. Num retangulo de 3 metros por 2 metros, a area
€ de 6 metros quadrados e o perimetro € de 10 metros. O teorema de Pitagoras aplica-se a tridangulos
retdngulos, ndo a todos os triangulos. A condicao de utilizagado faz parte da formula.

Antes de calcular, estime o resultado esperado e escreva as unidades. Depois, detalhe um passo de
cada vez e verifique a resposta no enunciado inicial. Por fim, indique os arredondamentos e os limites
do modelo. Este método permite detetar um erro mesmo quando o calculo foi apresentado por uma
calculadora ou uma IA.

Fontes primarias

Ministére francais de I'Education nationale, Eduscol - La proportionnalité au cycle 3
https://feduscol.education.fr/document/18493/download

NIST/SEMATECH e-Handbook of Statistical Methods - Moyenne, médiane et mode
https://www.itl.nist.gov/div898/handbook/eda/section3/eda351.htm
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